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ПРОГРАМА 

 

комплексного іспиту за спеціальністю 123 Комп’ютерна інженерія 

Освітня програма «Комп’ютерні системи та мережі» 

(рівень вищої освіти – магістр) 

Програма розглянута та схвалена Вченою радою факультету радіофізики, 

електроніки та комп’ютерних систем (протокол № 4 від 25.10.2023 року). 
 

 

Цифровий зв’язок 

 

1. Функціональна схема та основні елементи цифрової системи зв'язку. 

2. Кодування джерел. Квантування та дискретизація. Предиктивне 

кодування. 

3. Модулятори та демодулятори. Класифікація, принципи роботи, 

характеристики. 

4. Канальне кодування. Блокові та згорточні коди. Алгоритм Вітербі. 

5. Ущільнення каналів, множинний доступ у системах цифрового зв’язку. 

 
 

 

Методологія проектування відкритих комп’ютерних систем 

 

1. Концепція відкритих  комп’ютерних систем та їх переваги. Принципи 

відкритих систем. Методологічні засади концепції відкритих 

комп’ютерних систем. 

2. Необхідність створення моделі OSE та приклади стандартів POSIX OSE. 

Загальне представлення моделі OSE та аналіз і деталізація її сутностей. 

3. Стандарти в галузі Internet та організації, що їх розробляють. Процес 

створення та прийняття стандартів для Internet. Уніфікований 



ідентифікатор ресурсу URI в Internet та його основні форми. Аналіз 

відомих  вам методів створення динамічних Web-сторінок. 

4. Архітектура “клієнт – сервер”, її особливості та недоліки. Трирівнева 

архітектура інформаційних систем та її основні складові. 

5. Концепція профілю відкритої комп’ютерної системи. Основні групи 

профілів. Цілі та принципи формування профілів систем. 

6. Політики інформаційної безпеки. Процедури політик. Навести приклади. 

Основні профілі безпеки. 

7. Мова XML. Об’єктна модель документу DOM. Призначення та 

формування. 

8. Навести приклад протоколу опису віртуальних класів в Сі++. 

Призначення віртуальних класів. 

 

 

 

Технології штучного інтелекту 

 

1. Інтелектуальні агенти і проблемне середовище. 

2. Багатошаровий персептрон і методи його навчання. 

3. Функції втрат для навчання нейронних мереж. 

4. Узагальнююча здібність моделей машинного навчання. 

5. Регуляризація складності нейронної мережі. 

6. Метрики якості моделей машинного навчання. 

7. Вибір найкращої моделі та підбір гіперпараметрів. 

8. Принципи глибокого навчання і нейронні мережі згортки. 

 

 

 

Високопродуктивні обчислення 

 

1. Закон Амдала. Закон Гроша. Гіпотеза Мінського. 

2. Схеми комунікації в багатопроцесорних обчислювальних системах. 

3. Розподіл ресурсів на обчислювальному кластері. Система PBS. 

4. Алгоритми роботи планувальника ресурсів обчислювального кластера. 

5. Стандарт програмування MPI. Базові функції та програмні інтерфейси 

MPI. Відкриті реалізації стандарту MPI. 

6. Структура MPI-програми. Схеми точка-точка та колективні операції 

обміну в MPI. 

7. Синхронізація в MPI. Блокуючі, неблокуючі та відкладені передачі. 



8. Стандарт програмування OpenMP. Директиви розподілу обчислень між 

потоками. Розпаралелювання ітерацій циклів. 

9. Директиви та засоби синхронізації в OpenMP. Керування числом 

запущених потоків. 

10. Прискорювачі на основі графічних адаптерів. Особливості 

програмування. Архітектура NVIDIA CUDA. 

 

 

 

Мережеві операційні системи 

 

1. Системи керування конфігураціями програмного забезпечення. Принцип 

"IT-Інфраструктура як код". 

2. Методологія DevOps та її застосування в сучасних IT-інфраструктурах. 

3. Система керування конфігураціями Ansible. Особливості безагентної 

архітектури. Ролі, Playbooks, та задачі (tasks). 

4. Система керування конфігураціями Puppet. Декларативна мова опису 

конфігурації. Ресурси та ролі. 

5. Розгортання системи Puppet у віртуалізованому середовищі. Взаємодія 

агента та сервера. 

6. Система керування конфігураціями Chef. Взаємодія компонентів системи. 

Соло-режим. Сховище параметрів вузлів. 

7. Представлення конфігурації в системі Chef. Ресурси, рецепти, довідники 

(cookbooks), ролі. 

8. Система керування конфігураціями Salt-Stack. Співвідношення Grains та 

SaltMine. Представлення конфігурації. 

9. Універсальний редактор конфігурацій Augeas. Деревовидна структура 

представлення параметрів. Механізм "лінз" для визначення форматів 

файлів. 

10. Інфраструктура віртуалізації OpenStack. Схема взаємодії сервісів для 

запуску віртуальної машини. 

 


